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MASAL OKUMALARI

Masal okumalari, c¢ocuklarin hayal glglerini gelistirmek, dil becerilerini
gliclendirmek ve onlara iyi ahlak ve degerler ogretmek igin harika bir yoldur.
Masallarda gegen olaganisti olaylar ve karakterler, gocuklarin hayal gtglerini
harekete gegirebilir. Masallarin akici dilleri, ¢ocuklarin dil becerilerini
gelistirmelerine  yardimci  olabilir.  Masallarda gegen iyilik, dogruluk,
yardimseverlik gibi degerler, ¢cocuklarin ahlaki gelisimine katkida bulunabilir.

Masal okumalari, ¢ocuklar i¢in her yasta faydalidir. Kiglk ¢ocuklar igin kisa ve
basit masallar, biyik g¢ocuklar igin ise daha uzun ve karmasik masallar
segebilirsiniz. Masallari okumadan 6nce, ¢ocuklara masal hakkinda kisa bir bilgi
verebilirsiniz. Ornegin, masalin gectigi donemi, kahramanlari ve olay érgiisiini
anlatabilirsiniz. Masallari okurken, gocuklarin sorularini yanitlayin. Hikayeyi daha
iyi anlamalarina yardimci olun. Masallari okuduktan sonra, ¢ocuklarla masal
hakkinda konusun. Hikdyenin konusunu, mesajini ve ¢ocuklara disiindiirdiigiiniiz
seyleri tartigin.

Masallar, ¢ocuklarin hayal glglerini gelistirmelerine, dil becerilerini
ogrenmelerine ve degerler kazanmalarina yardimci olan énemli bir aragtir. Masal
okumalari, ¢gocuklarin asagidakilere yardimci olabilir:

-Hayal giiglerini gelistirmek: Masallar, ¢cocuklar: farkli diinyalara ve olasiliklara
gotirebilir. Bu, gocuklarin hayal giglerini kullanmalarina ve yaratici olmalarini
tesvik eder.

-Dil becerilerini 6grenmek: Masallar, gocuklarin yeni kelimeler 6grenmelerine
ve dil becerilerini gelistirmelerine yardimci olabilir. Bu, ¢ocuklarin okuma,
anlama ve yazma becerilerini gelistirmelerine yardimci olur.

-Degerler kazanmak: Masallar, ¢ocuklara 6nemli degerler o6gretebilir. Bu
degerler arasinda iyilik, dogruluk, adalet, yardimseverlik ve cesaret yer alir.
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Masal Okumalari icin Oneriler
Masal okumalari, gocuklarin yasina ve ilgi alanlarina uygun olmalidir. Kiiguk
¢ocuklar i¢in daha kisa ve daha basit masallar segebilirsiniz. Blylk ¢ocuklar igin

ise daha uzun ve daha karmasik masallar secgebilirsiniz.

Masal okumadan once, g¢ocuklara masal hakkinda kisa bir bilgi verebilirsiniz.
Ornegin, masalin ge¢tigi donemi, kahramanlar: ve olay orgtisiind anlatabilirsiniz.

Masal okurken, cocuklarin sorularini yanitlayin. Masali daha iyi anlamalarina
yardimci olun.

Masal okuduktan sonra, ¢ocuklarla masal hakkinda konusun. Hikayenin konusunu,
mesajini ve ¢ocuklara disundirdiguniz seyleri tartigin.

Masal Okumalari icin Bazi Ornek Etkinlikler

‘Masallar canlandirin. Cocuklarla birlikte masalin olaylarini canlandirarak, hikayeyi
daha iyi anlamalarini saglayabilirsiniz.

‘Masallara dayali oyunlar oynayin. Cocuklarla birlikte masaldaki karakterleri ve
olaylari canlandirarak, hikayeyi daha eglenceli hale getirebilirsiniz.

‘Masallarda gegen deyimleri ve atasozlerini 6grenin. Bu deyimler ve atasozlerini
gunlik konusmanizda kullanin.

-Masallari diger kiiltiirel unsurlarla iliskilendirin. Ornegin, masallardaki kiyafetleri,
muzikleri ve gelenekleri arastirin.
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ANLAMINI BUL ETKINLIGI

Anlamini Bul, bir kelime oyunudur. Oyunda, takimlar arasinda yarisan dért oyuncu
bulunmaktadir.

Takimlar: Her takimda birinci, ikinci, Uglincd ve dordiincid oyuncu bulunmaktadir.
Bu oyuncular birbirlerine karsi yarisacaklardir.

Kelimelerin Hazirlanmasi: Oyun igin hazirlanmis kelimeler gorinmeyen bir torba
igine alinir. Kelimelerin segimi, oyuncularin hazirladigi kelimelerden yapilir. Bu
kelimeler, okulda ogretmen veya ogrencilerin, evde ise ebeveyn veya gocuklarin
hazirlayabilecegi kelimeler olabilir.

Ilk Oyuncunun Gérevi: Ilk takimin ilk oyuncusu torbadan bir kelime secer. Sectigi
kelimeyi diger oyunculara gostermez. Bu kelimeyi, eger varsa altinda kiguk
puntolarla parantez iginde yazili kelimeleri kullanmadan, imalar ile dolayl yoldan
anlatarak kendisinden sonra gelen takim arkadasinin bulmasini saglamaya ¢alisir.

Puan Alma: Eger ikinci oyuncu, birinci oyuncunun anlattigi kelimeyi dogru bir
sekilde bulursa, takim bir puan alir. Ardindan sira diger takimlarin birinci
oyuncularina geger ve ayni sekilde devam eder.

Ikinci Oyuncunun Gérevi: Tim takimlarin ilk turu tamamlandiktan sonra, ikinci
oyuncular torbadan birer kelime gekerek dglinci siradaki takim arkadaglarina
anlatmaya ¢alisir. Bu sekilde oyun devam eder.
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KELIME TURETME

Kelime Tiiretme Oyunu igin iki égrenci tahtaya kaldirilmalidir. Ilk &grencinin
soyleyecegi kelimenin son harfiyle ikinci 6grenci énceden belirlenen bir siire
icinde yeni bir kelime tiretmeye c¢alismalidir. Tuim kelimeler proje kapsaminda
yeni ogrenilen kelimelerden segilmelidir. Ayni kelime iki defa sdylenmemelidir. Her
yeni kelime igin ikinci ogrencinin hanesine puan yazilir. Bu uygulama ile ogrenciler
kelimelerin soylenislerini de tekrar ederek pekistirirler.

Kelime Tiretme Etkinliginin Faydalar:
e Kelime dagarcigini gelistirmeye yardimci olur.
e Kelime bilgisini pekistirmeye yardimci olur.
e Dil becerilerini gelistirmeye yardimci olur.
e Yaratici disiinmeyi tesvik eder.
e Eglenceli ve rekabetgi bir 6grenme deneyimi sunar.
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Kelime Tiretme Etkinligi Nasil Yapilir?

Adim 1: Iki Ogrenci Segin
Kelime tiretme etkinligi igin iki 6grenci segilir. Bu ogrenciler tahtaya ¢ikacak ve
etkinligi gergeklestireceklerdir.

Adim 2: Ilk Kelimeyi Belirleyin

Ilk 6grenci, etkinligin baglangici igin bir kelime belirler. Bu kelime, dnceden
belirlenmis bir sire iginde ikinci 6grenci tarafindan kullanilacak yeni bir kelime
turetmek igin kullanilacaktir. Bu asamada, ogrencilerin proje kapsaminda
ogrendikleri yeni kelimeleri segmeleri onemlidir.

Adim 3: Ikinci Ogrencinin Tirettigi Kelimeleri Yazin

Ikinci ogrenci, belirlenen siire icinde yeni bir kelime tiretmek icin ¢alisir. Bu
kelime, ilk ogrencinin belirledigi kelimenin son harfiyle baslamalidir. Her yeni
kelime igin ikinci ogrencinin hanesine bir puan yazilir.

Adim 4: Siireci Tekrarlayin

Bu adimlar, 6grencilerin sirayla tahtaya ¢ikarak kelime tiretme etkinligini devam
ettirmelerine olanak saglar. Her seferinde yeni bir kelime tiretilir ve puanlar
kaydedilir. Ayni kelimenin iki kez kullaniimamasi énemlidir, béylece ogrenciler
farkl kelimeler ogrenir ve kelime dagarciklarini genisletirler.

Adim 5: Puanlari Hesaplayin ve Birinciyi Belirleyin
Etkinlik sonunda dgrencilerin elde ettikleri puanlar toplanir ve birincilik belirlenir.
Bu, ogrenciler arasinda bir rekabet unsurunu ve motivasyonu saglar.
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KARE BULMACA

Kare bulmaca, ¢esitli alanlara dair sorularin yanitlarinin kare veya dikdortgen
seklindeki bir tablodaki bos karelerden (kutulardan) her birine bir harf yazilmas:

cee \ Jeo

Kare Bulmaca Etkinligi Nasil Yapilir?

Kare bulmaca etkinliginde ogrencilerin seviyelerine uygun olarak kare bulmacalar
hazirlanmalidir. Kare bulmacanin ilk ornegini ogretmen ogrencilerle birlikte
cozmelidir.

Yanitlar soldan saga veya yukaridan asagiya olacak sekilde tabloya yerlestirilir.
Soru humaralar her bir satir ve stitunun basinda veya bazi bulmacalarda yanitin
ilk harfinin yazilacagr kutu iginde bulunur. Yanitlar birbirinden siyah kutularla
ayrilir.

Eger yanit birden fazla sézciikten meydana geliyorsa bu durum soru igerisinde
belirtilir ve ¢ozim tfablosunda sozcikler tek bir kelimeymis gibi bogluk
birakilmadan art arda yazilir.
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PAZEN TAHTA KARTI FIGURLERLE VE
MANYETIK TAHTA KARTI ILE MASAL ANLATMA

Pazen tahta ile hikaye anlatimi gocuklarin ilgisini ¢eken bir tekniktir. Bu hikaye
anlatma tekniginde sinifta bulunacak pazen veya guval kapli hikaye panolari,
mantar veya miknatisli panolar da kullanilabilir. Bu panolarin énlerinde hikaye karti
veya figlrlerini koymak igin kiglk cep veya kutucuklar da bulunabilir. Bu tarz bir
kutu veya cebin bulunmasi figlurleri alip koyarken, siralarken ogretmene biyik
kolaylik saglayacaktir.

Etkinligin Hazirlanmasi
*1x1.5 metre olgllerinde pazen ile kapli pano kullantlir.

*Pazen tahtanin diz renkte olmasi ve yipranmamis olmasi 6nemlidir. Ciinki
yipranmis kumasin lzerine kartlarin ve figlrlerin tutturulmasi zor olmaktadir.

*Pazen tahta kartlari ve figiirlerde de, hikaye kartlarindaki 6zellikler olmalidir.

*Kartlar ve figlirler kahramanlarin ozelliklerini iyi temsil etmelidir. Hikayedeki
resimler orantili olmalidir.

*Ogretmen hikdye kartlari ve figiirlerini sirasina gore pazen tahtaya
yerlestirerek hikayeyi anlatmalidir.

*Her hikaye karti ve figiir gosterildikten sonra pazen tahtanin cebine konularak
kaldirilir ve yerine yenisi yerlestirilir.

*Cocuklarin kendi yaptiklari figlrlerden olusan pazen tahta kartlart da
hazirlanabilir. Bunlarla daha sonra 6yki olusturup ¢ocuklarin anlatmasi saglanir.

*Pazen tahta yerine piyasada hazir olarak satilan miknatisl panolara yapistirarak
da hikaye anlatmak miimkiin olmaktadir.
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Etkinligin Uygulanmasi

*Pazen tahtada hikaye anlatmak lizere hikaye kartlari ya da her biri gevrelerinden
oyularak kesilmis hikaye figiirleri kullanihr. Sulu boya, kuru boya kullanilarak
resimler yapilabilecegi gibi hazir boyali ¢izimlerden de yararlanilabilir.

*Resim ve figiirlerin (st verniklenerek, 1s1g1 vyansitan, parlak hale
getirilmemelidir.

*Pazen tahtaya figirlerin yapistirilmasi ve figirlerin dismemesi igin arkalarina
kiiguk kiguk kesilmis zimpara kagidi ya da buylk bir par¢ca pazen kumas veya
Amerikan fermuarinin tirtikh yizi disa gelecek sekilde yapistirilir.,

*Hikaye konusu bir kagida yazilarak bir zarfa yerlestirilir ve zarfin lzerine
hikdyenin adi, yas grubu vyazilir. Ogretmen bitin c¢ocuklarin tahtayi
gorebilecekleri bir yere ge¢melerini saglar.

*Cocuklar yerlestikten sonra 6gretmen pazen tahtayr kapatmayacak sekilde en
rahat kullanabilecegi yere geger.

*Hikaye kartlari veya figiirleri metindeki sirasina gére tahtaya sira ile
yerlestirmeye baslar.

*Hikaye sahnelerinin her biri bittiginde toplanip, tekrar yenisi anlatilirken
yerlestirilir. Kullanilmayacak figirler tahta cebinde kalir, bazi figirler ise birgok
sahnede tekrar tekrar kullanilabilir.

*Bunlarin toplanip yerlestirilmesinde 6gretmenin hizli ve becerikli olmasi daha
once yapacagi denemelerle iligkilidir. Bu yiizden hikaye anlatilmadan once
6gretmen mutlaka deneme yapilmalidir. Bu deneme 6gretmenin hikaye metnine
hakim olmasini da saglayacaktir.

*Hikaye bittikten sonra yine figiirler zarfi ile birlikte sinifta gocuklarin
kullanimina sunulmahdir.
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