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6.4. İl geneli "Dede Korkut 
Hikayeleri'nden hareketle yeni bir hikaye
yazma yarışması. 

6.1. Tüm sınıflarda "Anlamını Bul Etkinliği"
yapılır. (bk. Ek 5)
6.2. Tüm sınıflarda "Hatırlatmaca" 
etkinliği yapılır. (bk. Ek 5)

6.3. Tüm sınıflarda "Anahtar Kelimelerle 
Hikaye Yazma" etkinliği yapılır.
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Oyun için hazırlanmış kelimeler içi görünmeyen bir torba içine
alınır. Her takımdaki birinci, ikinci, üçüncü ve dördüncü̈
oyuncular birbirlerine karşı yarışacaklardır. İlk takımın ilk
oyuncusu torbadan bir kelime seçer, seçtiği kelimeyi diğer
oyunculara göstermez. Kelimeyi, eğer varsa altında küçük
puntolarla parantez içinde yazılı kelimeleri kullanmadan, imalar
ile dolaylı yoldan anlatarak kendisinden sonra gelen takım
arkadaşının bulmasını sağlamaya çalışır. Eğer ikinci oyuncu
anlatılan kelimeyi bilirse takım bir puan alır. Sırasıyla diğer
takımların birinci ve ikinci oyuncuları da yarışır. Tüm takımların
ilk turu tamamlanınca, bu kez ikinci oyuncular torbadan birer
kelime çekerek üçüncü sıradaki takım arkadaşlarına anlatmaya
çalışırlar ve oyun bu şekilde sürer. Oyunda kullanılacak
kelimelerin proje kapsamında öğrenilenler arasından okulda
öğretmen veya öğrencilerin, evde de ebeveyn ya da çocukların
hazırlaması birçok kazanımla oynanmasını sağlayacaktır.

ANLAMINI BUL

TAKVİM KEMER KÜRE
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DONDURMA UZAY ŞİİR

OKUL ATASÖZÜ PİKNİK
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ANLAMINI BUL

SEBZE HİKAYE AYAKKABI

KÜRDAN ÇANTA UÇAK
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Belirlenen kelimelerle başka kelimeleri çağrıştırmayı hedefleyen
bir aktivitedir. Numaralandırılmış kelime gruplarının anımsattığı
yeni sözcük bulmacadaki ilgili boşluğa yazılmalıdır. Öğrencilere
alıştırmanın nasıl uygulandığı ayrıntılı olarak açıklanmalıdır.
Hazırlanan örnek bulmaca sınıfta öğrencilerle birlikte
çözülmelidir.
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ANAHTAR
KELİMELERLE

HİKAYE YAZMA
ETKİNLİĞİ



KARAKTER YER KONU
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HİKAYE OLUŞTURMA
Karakter , yer ve konunuzu  seçmek için zarı üç kez

atın. Daha sonra bunları kendi hikayenizi yazmak veya
anlatmak  için kullanın.



HİKAYE OLUŞTURMA

Karakter , yer ve konunuzu  seçmek için zarı üç kez
atın. Daha sonra bunları kendi hikayenizi yazmak veya

anlatmak  için kullanın.
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KARAKTER YER KONU



HİKAYE OLUŞTURMA

Karakter , yer ve konunuzu  seçmek için zarı üç kez
atın. Daha sonra bunları kendi hikayenizi yazmak veya

anlatmak  için kullanın.

Bir köpek
veya bir kedi

Bir
mağarada

Hiç arkadaşı
yok

Geceleri
kaybolur

Başka bir
hayvanı
kurtardı

Başka bir
hayvana
dönüşür

Aç ve
yiyecek yok

Çok yiyor ve
midesi
ağrıyor

Bir fil 

Parkta

Bir aslan
Bir eğlence

parkında

Maymun Bir ormanda

Bir kuş Çiftlikte
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KARAKTER YER KONU
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