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yapilir. (bk. Ek 5) Komisyonu
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ANLAMINI BUL

Oyun icin hazirlanmis kelimeler ici gorunmeyen bir torba icine
alinir. Her takimdaki birinci, ikinci, Uclinci ve dordiinci
oyuncular birbirlerine karsi yarisacaklardir. ilk takimin ilk
oyuncusu torbadan bir kelime secer, sectigi kelimeyi diger
oyunculara gostermez. Kelimeyi, eger varsa altinda kucuk
puntolarla parantez icinde yazili kelimeleri kullanmadan, imalar
ile dolayli yoldan anlatarak kendisinden sonra gelen takim
arkadasinin bulmasini saglamaya calisir. Eger ikinci oyuncu
anlatilan kelimeyi bilirse takim bir puan alir. Sirasiyla diger
takimlarin birinci ve ikinci oyunculari da yarisir. Tum takimlarin
ilk turu tamamlaninca, bu kez ikinci oyuncular torbadan birer
kelime cekerek ucuncu siradaki takim arkadaslarina anlatmaya
calisirlar ve oyun bu sekilde surer. Oyunda kullanilacak
kelimelerin proje kapsaminda ogrenilenler arasindan okulda
ogretmen veya ogrencilerin, evde de ebeveyn ya da cocuklarin
hazirlamasi bircok kazanimla oynanmasini saglayacaktir.

TAKVIM KEMER KURE
e Tarih : e Pantolon e Portakal
e Mevsim : ¢ Bel : e« Dunya
e Hafta : o Deri : o Top
e Plan : * Takmak : e Balon

DENIZ BARDAK AMBULANS

o Gemi : e Su e Acil
 Dalga : e jcmek :  Hasta
e Mavi : « Cam i e 112

e Yaz : o Plastik e Hastane



ANLAMINI BUL

DONDURMA UZAY SIIR

* Yaz : e Gezegen e Dize
e GuUnes :  Astronot : e Sair
¢ Yalamak : « Uzay Aracl : e Duygu
e Erimek e Dunya : e Kafiye

OKUL ATASOZU PIKNIK

e Ogrenci : o Deyim : e Mangal

e SinIf : o OzIU s6z e Kir

e Ogretmen e Oglt : e Eglenmek
e Tahta : i e Et

SEBZE HIKAYE AYAKKABI

e Patlican P e Oyki i e Ayak
« Patates : ¢ masal : e Spor
e Salatalik ¢ e yazar . ¢ Kosmak
e Pirasa : e« anlatmak
KURDAN
« Dis i« Kitap { « Hava
e Ara : o Defter : e Bulut
e Yemek : ¢ Kalemlik : o Ucmak
e AQIZ . e Syt : e Tasimak
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HATIRLATMACA

Belirlenen kelimelerle baska kelimeleri cagristirmayi hedefleyen
bir aktivitedir. Numaralandiriilmis kelime gruplarinin animsattigi
yeni sozclk bulmacadaki ilgili bosluga yazilmalidir. Ogrencilere
alistirmanin nasil uygulandigi ayrintili olarak aciklanmalidir.
Hazirlanan ornek bulmaca sinifta ogrencilerle Dbirlikte
cozulmelidir.
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HATIRLATMACA

( Goz ] (

( Kulak )

( Burun ]
P

( Anne

(Kahraman )(

( Yer ]
(Zaman )

( Konu )\

( Toren )

(istiklal Mar§D

) (iiehit Kani ) S

| ( Mama )(

[ sit )
([ Emzik )

) (Emeklemek) L

1 ( Yesil ]”

( Oksijen )

) ( Tavsan )/

( Turuncu ]

( Sebze ]

) Lxs L




ANAHTAR
KELIMELERLE
HIKAYE YAZMA
ETKINLIGI



HIKAYE OLUSTURMA
Karakter, yer ve konunuzu se¢gcmek icin zari ug kez
atin. Daha sonra bunlari kendi hikayenizi yazmak veya
anlatmak igin kullanin.

KARAKTER YER KONU

Bir ormanda Bir anahtar bulur
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Hayvanat
Bahgesi
gorevlisi

Bir doktor Bir adada Yanginda mahsur
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Gizli bir magarada Kaybolur
Dost canlisi Bir eglence Bir aslan
bir uzayli parkinda tarafindan
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HIKAYE OLUSTURMA

Karakter, yer ve konunuzu se¢gmek i¢in zari ug¢ kez
atin. Daha sonra bunlari kendi hikayenizi yazmak veya
anlatmak igin kullanin.

KARAKTER YER KONU
Kaybedilen bir
Yash bir kadin Ormanda Y seyi
ve bir cocuk bulma
. Bir dogum
Al ve Esra Okulda gunu partisi
duzenleme
. Korkung
Bir kedi ve bir Sahilde sekilde
kopek hastalanma
Arkadasglar
Bir zUrafa ve Partide arasindaki
bir fil anlagmazligi
¢cOzme
. Bir restoranda | Farkli bir yere
Tembel bir arli gitme istegi
. Parkta Gok fazla
Bir kug tembellik
yapma




HIKAYE OLUSTURMA

Karakter , yer ve konunuzu se¢gmek i¢in zari ug kez
atin. Daha sonra bunlari kendi hikayenizi yazmak veya
anlatmak igin kullanin.

KARAKTER YER KONU
Bir kopek :
B veya bir kedi Parkta Hi¢ oyr(l;gdo§|
o : Geceleri
Bir fil Bir
B magarada kaybolur
Ac ve
Bir kus Ciftlikte yiyecek yok
Baska bir
Bir yilan Bir sehirde hayvana
donusur
Bir eglence Baska bir
Bir aslan parkinda hayvani
kurtardi
Cokyiyor ve
Maymun |Bir ormanda midesi
agriyor
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DEDE KORKUT

HIKAYELERINDEN HAREKETLE
YENI BIR HIKAYE YAZMA YARISMASI




