DENEY 1:
ISIKLA GORELIM
Gerekli Malzemeler
e Karton kutu
e Koli bandi
e (esitli cisimler (oyuncaklar olabilir, okul esyasi olabilir.)
e Makas

e El feneri

Kartonu keserken 6gretmeninizden yardim isteyiniz.

Nasil Yapalim?

1) 4 —5 kisilik gruplar olusturalim.

2) Karton kutunun tabanina cisimleri diigmeyecek sekilde yapigtiralim ve kutunun igine hig
151k girmeyecek sekilde bantla kapatalim.

3) El fenerinizin lamba kisminin 6l¢iisiinde kartonun tist kismindan kesip, el fenerini,
kutunun i¢ine bakacak sekilde koli bandiyla sabitleyelim.

4) Kutunun yan kismina igeriyi goziimiizle gorebilecegimiz biiyiikliikte delik acalim.

Kutunun diger kenarina ise kii¢iik bir delik acalim.

5) El fenerini agmadan kiiciik deligi parmagimizla kapatarak sirayla kutunun i¢ine bakalim.
Gozlem sonucunda neler gordiigiimiizii yazalim.

6) Parmagimizla kapattigimiz kiigiik deligi agalim ve sirayla kutunun icine bakalim. I¢erdeki
cisimlerin ne oldugunu anlamak i¢in 151k yeterli midir? Gézlem sonucunda neler
gordiiglimiizli yazalim.

7) El fenerinin diigmesini a¢ik konuma getirerek gozlem deliginden bakalim. Gézlem
sonucunda neler gordiigiimiizii yazalim.

8) Kutunun i¢indeki cisimleri hangi durumda daha iyi gordiiniiz? Neden?



DENEY 2:
ISIGIN DANSI

Gerekli Malzemeler

e Yuvarlak bir ayna

e El feneri

e Karanlik oda

Nasil Yapalim?

1.) Aynay1 bir arkadagimizi tutturalim.
2.) Pencerelerin perdelerini kapatip iceri 151k girmesini engelleyerek, sinifi karanlik hala
getirelim.
3.) El fenerini yakmadan bulundugumuz ortamin tavanini veya duvarlarini goézlemleyelim.

4.)Ne goriiyorsunuz?

5.) Aynanin iizerine el fenerini tutalim.
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6.) Bulundugumuz ortamin tavanini veya duvarlarini gézlemleyelim.
7.) Bulundugumuz ortamin tavaninda veya duvarinda ne gézlemledik?
8.) Duvardaki veya tavandaki degisimin sebebi ve kaynagi nedir? Tartisalim.

9.) Artik 15181n dansini seyredebilirsiniz.



